
.' LUCI E OMBRE 
Une expérience scientifique 

recueillie par Rifa Balzi 

Pian de travail annuel relatif à la 
nContinuité didactique". 
, ujet choisi: "Luci e ombrell . 

En eignants: Beltramelli Caterina 
- Colliard Bruna - Comminet 
Valelia - Dalle nda - Farina Nadia 
- Melle Valentina Livia. 
Aprè avoir imaginé le nOffi
breu es possibilite ' de travail 
qui peuvent avoir des intérAts en 
COITllllllD4 nous avons pensé d 
présenter aux enfallts un travail 
tout à fait nouveau qui, S lon 
nous, ourra su citer la uriosité 

t le désir d'expérirnenter de 
tout I group dlélèves qui ont 
un ag compris entre les trois el 
les ept an . 
Cbaque expéri lice vécu n
emble sera réélaborée dans le 

classe elon Ies différent ca
pacilé et le compétences de 
élève , pour Ieur donner en plu 
la po ibilité de mieux déveIop
per llasp et manuel et leur créa
tivite. 
L' nseignant devra stimuler et 
aider Ies nfants pour favonser 

l ur participation t le r ndre 
intéressés et impliqués clan l'a('"
tivité proposée. 
Avant d déveJopp r chaque ar
gument, les institutrices doivent 
e retrouver pour organis r le 

travail, la class et le matérie] à 
utili er pour réa1is r plus facile
ment llexpérience. 
Le matériei nécessaire pour dé
velopper le parcours didactique 
e t le swvant fotocopieur, appa
reiI de pbotos, films photo
graphique appareil de projec
lion, magnétophon, améra, 
vidéoca setle, écran, magazi
n s, ci eaux, 011, feuilles de 
papi r, papier à photos, papier 
héliografique, révélateur / fixa
leur photo, ammoniaque, clas
seur , fils en cuivre, piles, am
poules, tournevis agrafe ,ruban 
adbésif. ca ettes CVK tlLes cir

uit électriques". . 
n pr ' voilla participation d : 

- 17 él ve de l'école maternelle 
- 8 élèvcs de la 1ère et la 2ème 
classe de 11 ' cole élémentair , 
dont un élève handicapé 
- 6 élève de la 3 ' me c1as e 'lé
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men1aire qui particip nt s ule
ment à que!ques activites. 
Cbaque rencontre. une par s 
maine, sera organisé dans Ile-
pace plu convenable: une salle 

d classe de la matern Ile ou de 
l'é ole élémentaire, la 'all de 
en eignants, la salI qulon peut 
obscurcir, la cour. 
Chaque activité s ra docu 
mentée av c d s reprL e vidéo. 
un dossier, des photos. 
Obj ctii : 
1) Travailler en group t ocia
liser les expériences vécue . 
2) A quérir la capacìt' d'ob r
v r, de décrire et de com parer 
les éléments de la réalité envi
ronnante. 
3) Saisir les aspects problémati
que. avoir' laborer de imple 
hypothèses. 

·4) Relever et tabul r de 
donnée, omparer puis tirer 
d conclusions. 
5) Développer la capacité de ma
nipuler 
6) Connaitre quelques phénomè
nes de llUniver physique t te
chnologiqu . 



1 - Connaitre Ies princi
paux phénomènes de l'u
nivers physique et techno
logique . 

2  onnaitre à travers le 

~Pàr'coUr " . 
métodologique 

1 - Qu'est-ce qui fait 
de la lumi ' re? 

- Qu'est-ce qui n1en 
fait pas? 

2 - L'obs urité 

Propositions de travail 

1 - Rech~ r sur les magazines les images et 
Ies objets qui t de la lumière et ceux qui ne 
la font pas 
- Classer sur un g lmages 
trouvées, partagées e 

2 - Jeux: 
jeux/travail l'importance - La lumière Utiliser un grand carton 
de la lumière; ner le sens de l'obscurité. 

- intérioriser Ies concepts Découvrir ensemble ce q : 'il faut faire pour 
présentés. voir dans le carton (utiliser e pile). 

Pour avoir de la luinière dan une mai son queis 
trous faut- il ouvrir? (Ies fe . es et les portes). 
Construire en classe une aison en carton où 
Ies nfants peuvent jouer ,> ' • 

3 - Représenter des phé 3 - La lumière: 3 - Par tager cles image r' : ~ui montrent clifférents 
nomène ,comparer et éla . naturelle types de lumière .: 
borer des données. . artificielle 

4 - La transparence 

5 - Les ombres 

- Classer les images . trois groupes: 
• Iumière artificielle ;1 
• lumière naturelle :1 
• les deux types lumière ensemble (une 
maison illuminée etl~ a lune); Ies événements 
naturels Ol! provoqu par l'homme qui proclui
sent de la lumière (u ·: ncenclie) 

les objets transpa

5 - Projections . ombres sur le mur: 

4 - Observer, poser des 
questions, mettre en évi
de ce cles situations pro
blé matique s, décrir et 
comparer des conn issan
ces. 

5 - Susciter l'intéret pour 
Ies phénomènes nalm els - Avec la Iumiè '. naturelle 
simples, Iiés à la lumière - Avec la lumièr tificielle 
et à l'obscurité. 

6 - Savoir c mmuniquer 
aux autre Ies expériences 
vécues. 

7 - Analy ef les e nte 
pour y cléc uvrir l'aspe t 
réel. 

8 - Connaìtre Ies pr miers 
élé m ents de la ph ot -
graphie (impression pho
t graphique) . 

.../ 

• Dessiner les o . bres qui sont projetées 
• Jouer dans la ur àvec son ombre 
• Con tr . - aclran solaire 

jJ."~. 1 ; :. ) .. .J..••. 

l ,  t"; : . . 

6 - R présentation d' ",:..6": Construction d'une scène avec un écran où 
ne pièce théàtrale .,/~5'" les enfants peuvent jouer avec leur ombre. 

:.:1 Faire des maIÌonnettes pour représenter des 
" hi toires inventées par les élèves. 

7 - Lecture des com
tes et légendes 

8 - Expériences phot \' 
graphiqu s avec la . 
mière du , oleil 

.. ./ 

Jouer les histoires de: Chaperon Rouge t Les 
tòmes 

légende des ombres enchantées 
re Yok · Yok 

8 - Exposition au soleil de dillérents types de 
papier (parmi lesquels du papier à phot et du 
papi r héliographique). On y pose (ou pas) 
dessus des bjets. 
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/ ... / ... /. .. 
8 (suite) - Travailler en grou 8 (suite) - Expéri nces 8 (suite) - Observation en différents mo
pe pour dessiner et pointiller d' impression ph oto ments de la journée de la transformation du 
les différents éléments cl'un graphique à la lumière papier sensible à la lumière. Formulation 
paysage. dll sol il. cles hypothèses et discussion Sllr. 

- pourquoi le papier photographique exposé 
au soleil change sa couleur? 

. - pourquoi les objets laissent leur trac sur 
le papier? 
- revoir les concepts d'opacité et cle transpa
rence 
- pourquoi les traces disparai sent qlland on 
enlève les objets? 
- qu'est-ce qu'il faut faire pour que l image 
ne disparaisse pas? 
- Construction d'un paysage en carton qui 

I sera impressionné avec la lumière du soleil 
sur papier à photos et fixé avec un liquide 
spécial. 

9 - Réfléchir sur les différents 9 - Sources lumineu 9 - Conversation sur les différents moyens 
types cl'éclairage cl'aujourd'hui et ses artificie lles non d'éclairage du passé: la lanterne, la bougie 
clll passé. électriques. Jeu: la lanterne n été 

la lanterne en hiver 

10 - Acquérir le concept de lO - Circuits et laby 10- Expériences avec le matériel structuré 
circuit électrique. rinthes. cle la cassette CVK: "Les circuits électri
Développer la capacité à - Construction d'un jeu ques": 
manipuler les matér iaux clu type liTI Sapientino": - créer un circuit électrique avec une pile et 
clifférents. les maisons dans le mon une ampoule 
- Comprendre que nos expé - prolonger le circuit électrique avec un fil 
riences peuvent ètre con

cle et leurs habitants. 
I en cuivre 

sidérées comme cles jeux - chercher cl'autres matériaux conducteurs 
mais que l'électricité est très cl'électricité 
clangereuse. - acquérir le concept le circlut fermé et cir
(Il ne faut jamais toucher ou cuit ouvert 
jouer avec des fiches ou cles - construction du jeu: "la mano fe rma" 
prises éle tr iques, des ré
chaucls ou des appareils élec- I----------.L------------------~ 
tro-ménagers. 
Il faut faire très attention clans 
la salle de bains avec le sè
che-cheveux ou les autres ap
pareils électriques parce que 
reau est bon conclucteur d'é
lectricité. Tout matériel qu'on 
ne connalt pas peut etre clan
gereux). 
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Unité didactique n o 8 
date: 12 avrii 1994 
Ecole maternelle et Ecole élémentair 

Disciplines 
Scienc s 


Educalion à l'image 

Hi toir et Education Sodal 


Géograprue 

p ychomotricit' 

Malhématique 


Objectifs 
• Réfléchir sur ies dillérenls typ s d'éclai
rage d'aujow-d'hui et du pa ' 
• Connaitre le sow" e ' lumineu s non 
électriques 
• Manipul r diiférents type de matériel 
• Sociali er I s différent s ex:péri n 
• Connaitr forme g , om 'b-iques, cou
I urs, gout ' diiI' rent 
• Réfléchir SW" l s danger qui peuvenl ar
river 'i on joue avec l allumettes 

Méthodologie 

- Meitre en commwlles connai sances SW" ies diii' rents type d'illumination du passé 

- Comparer: .. I · i'éclairage du pa é 
• l'éclairag 	 d'aujourd'hui 

ignanls onl po ';s sur la !able: ---1 • peut-on les manger? 

- onnaitre 1 fruits que Ies en 
• omment? 
• quel est leur goiìt? 
• qu 11 e t leW" forme? 

- Formuler de hypothè es: 
• pourquoi le ' n eignants ont-ils porté ce 
• comment peut-on les utiliser? 

fruits en eIa e ? 

- Enlev r la pulpe aux fruits (les en. ignants) 
- Gollt r I s fruit t donner de impre sion p rsonnelles 
- Dé orer Ies fruits n découpant (Ies ens ignant ) des formes géom ' triqu s selon le sugge tion de. 

él'ves 
- Met1r en commun le CODnais ane sur ies fete liées à c s fruits 
- Dan la alle qu'on p ul ob cW"cir, allumer l bugie po é s dans la citrouille et dans l. melon 
-Allum r le p . doncul de mandarin et des or nge 
- R' fléchir SW" le danger qu'il y a quand on jou ave c le ~ u 
- R chercher sur les livres et Ies magazines de nouvelle à propos de la fete de Halloween ou d'autres 

fHes qui ont la citrouille omme protagoni ~te . 

Remarque: le jour suivant la cuisinière de l'école maternelle a utilisé la pulPe de la citrouille paur préParer 
le déjeuner. 
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