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]'APPRENDS EN JOUANT 

Projet réalisé par les élèves de la classe ]i're B à temps prolongé 

de l'école moyenne St-Roch d'Aoste avec la collaboration 
de la classe 1"r(' D et des enseignants: 

Caterina Vazzana (langue italienne) , Maura Spazzarini 
(langue francaise) J Geltrude Petrini (langue anglaise) ) 
Piergiorgio Giometto (ed. musicale), Giuliana Cunéaz 

(ed. artistique) et Silvana Schiavotto (langue française). 

Nombre d'heures en classe: 90 
Nombre d'heures de concerta
tion:30 
Nombre d'heures dans la classe 
parallèle 1 D: environ 20 avec 
la seule enseiguante de langue 
frallçaise. 
L'équipe de travail a été suivie 
par Mme Da1liela RertoccJli de 
l'IRRSAE de Milan en qualité 
de spécialiste des projets d'édu
cation de l'A ire linguistique 
illtegree. Année scola ire 
1992/ 3 

Quand Ies élèves t les profes
seurs décid nl de 'amuser en
emble avec la langue, il peu
enl établir leur Il contrat pédago

gique" sur des objectifs. Ceux-ci 
s'enracinent dans l vécu , ocio
afi ctif des enfant d'une da: e 
d première de c llège et, par le 
biai d'un travaii de produ tion 
écri te créative, visent la on5
tmction de savoir-faire !lngui ti
que intcrcli ciplinair s. 

Comprendre le cod d'un j u, 

"ea approprier et le retravailler 
cl façon autonome 't le par
cours méthoclologique mis en 
oeuvre par Ies él ' ve . 118 se sont 
me uré aux acro tiches, rnots 
croisés rébus, devinetles, hara
de , chansons et anagramme fa
briqués gl'aCe aux avo ir-faire 
dév lopp' s pendant les pbases 
de décodage. 
Voilà la bonne oc asion pOUf 

con. tater que notre (pré) n 0111 

révèle de m nière surprenante 
notre personnalité ... 
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... t que les nom des camara pOll r objectif de mettre les élè
de peuvent e lier à des rimes ves en con ition d'auto-évaluer à 
bizarre l amu antes. 

trav rs l s appréciation de 
larté, fac ili lé, difficulté ou ill

compréhensibilité données par 
les 'amarade , si les mécani
smes des jeux ont élé bien com
pns et par con équ nt convena
blement relravaillés dans les 
nouvelles créaUons. Il est encore 
important d souLigner que dan 
ce type de laborat ire Olt la pre
sence d troi n eignant ~ est 
pr squ un constante, I ròle 
d'animatew', de régulateur et 
d'observateuf s'altement en per
mettant aux eruants et aux ensei· 
gnanls d se mettr en r latioll 
de la maruère la plus fl xibI t 
variée . 

usciter la curio 'ité et conduire 
à la découv rte: voilà pOllf 
conclur le binarne pédagogique 
qui est à la racine d cette expé
dence. 

En plu. , on peut découvrir la 
possibilité dans le langage de la 
musiqu d'associer le limbre 
d'un in trument auaractèr du 
per onnage camme dan la fable 
I Pierre el I laup" avoir envie 
de compo er a i-meme le tex
t des chan ons aver des a' 0

nances t d s rlmes et en 'uite, 
ayant appris la correspon ance 
on-mol, d'a 'socier des mélodies 
t de rythmes aux textes me-

m '. 

C'e. t un parcour qui amène 
au i à prendr n compte que 
le décodag l'un jeu dans une 
langue peut fo n tionner autre
ment dans les aut1' s: c'e t ie cas 
d rébus en L1 et L2. En fal1 
l'apprentissag integré dans l s 
trois langue : Ll, L2 el L3 avan
'e par anal gies et différences et 
j les compet nces plus ar ti
ulées en L1 aident à compren

dre le re:sorls des j ux en L 2, 
on constate qu'en L3, où l s ac
quis sont encore plutOt limités. 
ce genre ù'activité p rmet aux 
élèves l'utili atiOTI immédiate de 
ce qu'ils appr nnent dans Wl tra
vail curriculaire. 
Tr ' s importante apparatt la pha
e de confrontation qui se fait 

sur un premiére production in
term 'diaire en échangeant les 
matériaux réali és avec la classe 
qui travaille n parallèlc: 11 a 
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