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ACTIVITES LANGAGIERES 
EN ClASSE DE LANGUE 

Camment ouvn'r en classe un champ libre à la spontaneité créatri
cc et favoriser l'expression perso1'lnelle des élèves? 
Les maltres de l'Ecole Vatdotaine conllaissent bien le activités-jeux 
qui permettent de créer des ,onditions d'expression favorables et qui 
dynamisent ies élè/Jes, reuforçant ainsi leur ,notivation. Ils sont 
amenés à s'enfra fn er, à s'écouter mutuellement et à expérimenter la 
la'lgue étrangère en donnant des réponses personllelles. 
Il n'est pas imiti/e de rappeler que ces activités-jeux n 'ont pas une 
simple fonctfon de divertis ement, mais doivent étre intégrées à 
l'apprentissage. C'est pourquoi, pour chaque acti ité, il faudm se 
demander à quel niveau on peut l'introduire, quetles connaissallces 
linguistiqucs l'élève doit avoir, à quel mom nt on peut la propos r, 
si o'l pettt la proposer, si on peut la proposer plltsieufS fois, ce 
qu'elle apporte el1 termes d'apprentissage, quel/es consignes il faut 
domzer, combien de temps elle dure ... 
Beaucottp de maitres Of!t commencé à encourager cette autre atti
tude par l'apport à l'apprentissage et, paur ce fa ire, se sont créés 
une boite à "outils" (O lt à "malices") regroupant toute une sén:e 
d'activités-jeux classées par objectijs et niveaux. 
Les maitres valdotains retrouveront ci-des ous une partie de celles 
qui ont été proposées lors de leur dernier tage au entre Interna
tionol d'Etudes Pédu.gogique de Sèvres (1 992). 
Nous en rappelo11s le déroulement en j,tdiquant quelques variantes 
et activités complémentaires. 

Alain acthod - C.LE.P. -Sèvres 

l - ~EP • ENfER 

Les a tivités de pré entation 
sont nombreus s t variée '. En 
void deux exemple q ti permet
tent de 'identifier d'une façon 
humoristique et d'établir un con
tact. 

• 	 La première et 
la derni 'r lettre 

Tou les par ticipants se m tt ent 
en rond. Le mai tre presente le 
j u: 
"Vou allez ajout r à la première 
l ttr de votre nom un mot et à 
dernière un adj ctif, ex: Alain 
fme noble, et en uite vous pré
senter: Je m'appelle Alain et je 
sui, un ane noble". 
Aprè quelques minute' d pré
paration le prenùer parlicipant 
se pré ente. 
"J \ m'appell Albert et je suis 
une autr uche tetue". 
Son suivant le present à on 
tour à ses camarades en clisant 
"Je vous pre ente roon ami Al
bert qui sì un autruche tétue 

t moi, j m'appeUe Rene, j sui ' 
un rhinocero émotif1' et alnsi de 
uite, .. 

Remarques: 
- l moL à ajouter à I rcmière 
lettre du pr ' nom p ut 'tre celui 
d'un métier, d'un animai, d'un 
fruit, d'une fieur, d'un arbre, 
d'un légume d'un objet 

- il est importanl d ne pa se li
miter à un travail individuel, 
mais de r' r une anno ph ' re 
de groupe en engag ant le ' Iè
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ve à poser des questions, à c1e
mander d s pré isions ... 

• Variante: ave{' préparation 
CeLte activité peut etre préparée 
individu II m nt à la maison ou 
en petit groupes à l'ai de d'un 
di tionnaire. La pr ' sentation des 
prénorns est la meme q ue celle 
proposée précédemment. eh 
que élève devra choisir une seu
le proposition, mais conserv r 
précieusement les autre~ varian
tes lrouvées et, si le ternps 1 
permei, l s indiquer. 

• 	 1 ,tiV1té complémentaire: 
faire des inventaire . 

Le maitre peut propo er aux ' lè
es, après 1 ur pré ntation, de 

r grouper lous les animaux 
trouvés, tous les fru its, tous les 
arbr s, toutes le Oeurs, tous les 
métier ... Il pellt à ce moment-Ià 
c mpléter l inventaires en in
troduisant cl s mol I ollveaux .. 
C' st une phase de réactivation 
t d'emi hi sement lexieal. 

• 	 Activité complémentaire: 
appr ndre à clas er 

Le maitre peut également de
mander aux élèv s de choisir 
une Oli cl ux listes et de propo
ser des eritères de eia sem nt. 
Quels critères utiliser pour clas
seI' par xemple les animaux: 
taille, coulellr, poids, f ur rure, 
nuisibl , dome tique, gentil, mé
chant, come tibIe, prédateur, en 
voie d di parition ... 

A vous de continuer en reeher
chant des .ritères de classement 
pour les aulres inventaires. 
(Activité in pirées de Modern 
E nglL h Teacher). 

2 · POUR DEUER 
LE IANGUES 

Les exercices permettant de tra

vailler la ' prononciation t l'into

natio n et d'améliorer la fluidi le 

verbale Bont nombreux. 

Eo voi i un , ex ' ri mente 10rs du 

dernier stag de Sèvres. 


• Le chef d'orche tre 
Le mal'tre prépare 5-6 phrases 
contenant des difficullés de pro
nonciation que r ncontrent sou
vent d ' élèves. Il les inscrit au 

tabieau. 

A Ulre d'exemple: 

- une poule sur un mur qui pi


cote du pain dur 
dans un bois un roi chasse 
cles oies 
une grenouille qlli sautille par
mi Jes jonquilles 
tout prè du feu , c'e t dange
reux 

- t. 
Le mailre cl mande à un élève 
d lwtter pour quelqu minu
t s la classe. 
Il demau c1 , ensuit , au groupe 
de choisir "un chef d'orche tr " 
qui par un geste caractéristiqu 
cliscret va permettr au groupe 
de passer d'une ph ra e à l'autr . 
Un ph rase d'entrain ment e t 
propos ' e: toute la classe ]jt la 
premièr phra e inscrit a ta
bleau et, au signal (di 'cret) 
donné par le chef d orchestr , 
passe à la d uxi' m et ainsi cl 
stlite .. . 
Le maitre fait rentrer l'élève, qui 
cloit decollvrir qui est le chef 
d 'orche tre. 

• Variante 

Out p ut r mplac r Ies pbra 

par des geste qui onl donn' 

par le chef d'orche tre t repris 

par l'en emble de la classe. Le 

déroulement reste le mèm . 

(Aetivité in pire de Modern En

glish Teacher-Tongue T wisters) 


3 - POSER DE 

ESTlONS 


Savoir poser de bonnes que
tions p ur découvrir quelque 

eh se ou obtenir une inform 
ti n est une n ' ité pour l'élè
ve. il e t bon de l'eneourager et 
de l'entrall1 r. 
La reconstitution orale d'un r cit 
à par tir de quelques inclices per
m t par exemple de le fai re effi 
cacemenl. 
Le maitr présente le recit in
compI t .t l'in cri t aLI tableau, 
par exemple: "Mol1sieur Dupont 
qui avait perdu , on p rtefeuille, 
il y a 25 ans, vienL de le retr u
ver". 
Les élèves sont divisés en 2 (ou 
) équipes et doivent en po aut 

de queslions au rnaitre, recon

Stittl r le récit. 

Règles du jeu: 

- le maitre ne peut répondr 


que par oui ou noo, 
- aueno q estion Il peut etr 

posée d ux: iois, 
- chaque équipe joue à lour de 

ròle: i une équipe po e une 
q estion déjà po ée, ou si elle 
n'est pas n mesur d po er 
une qu sUon, l'aulre équipe 
pr n le reIais ... 

La première équipe qtò pense 
ètre en mesure de rac nter ora
lem t l réci t le présent . 
Remarque! 
- la c mpétition (amicale) crée 
une motivalion upplémentaire 
- les ' Ièves on amené a poser 
loute or t d qu lions: p ur 
ch erch r une information, pour 
vérifier une hypoth è e, pour fai
re préis r de informations ... 
- il doivenl écouier activement 
les inf rmalions d nnées par le 
maìtr et mettre en relation les 
i cl ic s ... 
- le maitre e t le menew' de j u. 
Il aide les élèves. 
(Activité inspirée de R flet 
Aver:. des énigmes .. . ) 

Notre souhait e l d'avoir con
fo r té les maitres de l'Ecol 
Valdòtain. clan leur envie de 
pratiquer c activités en Ies 
adaptant à l ur public. Elle COD

tribuent à animer la classe de 
langue et à impliquer plu for te
ment l élève dan leur ap
prentis ag . 
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